DÌ 

(3 f fi A ee, 

LE pad VAN? 
i) at» è 


ISSHUKUMIPPA 


| A( 


fili tit | 
a CONCORSO PER GIOVANI AUTORI DI FUMETTO Pa 
Î I a 


VINCITORI! 


Pubblicazione mensile - Anno IV 
NUMERO 36 - GIUGNO 1995 


Autorizzazione Tribunale di Perugia 
n. 31/92 del 14 luglio 1992 


Direttore Responsabile: 
Giovanni Bovini 
Direttore Editoriale: 
Giovanni Bovini 
Progetto Editoriale, Grafico, Supervisione 
e Coordinamento Redazionale: 
Andrea Baricordi 
Massimiliano De Giovanni 
Andrea Pietroni 
Barbara Rossi 
Segretaria di Redazione: 
Sara Sereni Lucarelli 
Amministrazione: 

Vania Catana 


Corrispondenza con il Giappone e Traduzioni: 
C.I.G. Comunicazioni Italo Giapponesi 
Adattamento Testi: 

Andrea Baricordi 
Lettering e Adattamento Grafico: 
Sabrina Daviddi 
Proof Reading: 

Monica Rossi 
Hanno collaborato a questo numero: 
Monica Piovan, Nicola Roffo, il Kappa 
Supervisione Tecnica: 

Luca Loletti, Sergio Selvi 
Fotocomposizione: 

Fotolito Felsinea - S. Lazzaro di Savena (Bo) 
Editore: 

EDIZIONI STAR COMICS Srl 
Strada Selvette 1 bis/1 - 06080 Bosco (PG) 
Stampa: 

GRAFICHE BOVINI - Bosco (PG) 
Distributore esclusivo per le edicole: 
C.D.M. Spa - Centro Diffusione Media 
Viale Don Pasquino Borghi, 172 
00144 Roma - Tel. 06/5291419 


Copyright: 
Aa! Megamisama © 1995 Kosuke Fujishima 
Gun Smith Cats © 1995 Kenichi Sonoda 
Zed © 1995 Tai Okada & Roujin Z Project 
Garoo Densetsu © 1995 SNK/Ishikawa & Dynamic Pro. 
© Kodansha Ltd. 1995 - Tutti i diritti sono riservati. Gli 
episodi sono riprodotti col permesso di Kodansha Ltd. 
© Kodansha Ltd. e Edizioni Star Comics Srl. per le parti in 
lingua italiana 1995. La versione italiana è pubblicata 
dalle Edizioni Star Comics Srl. su licenza Kodansha Ltd. 
Tutte le illustrazioni riprodotte nelle pagine redazionali 
sono © degli autori o comunque, salvo diversa indicazio- 
ne, delle persone, agenzie o case editrici detenenti i diritti. 
Isshuku Ippan © 1995 by Monkey Punch. Italian 
translation rights arranged with Monkey Punch and 
Edizioni Star Comics Srl. 


PER LA VOSTRA PUBBLICITA' SU QUESTO ALBO: 
Edizioni Star Comics Strl - tel. (075) 5918353 


ZADDA | 


APPUNTI & 
RIASSUNTI 


Un numero un po’ particolare, questo Kappa: ben tre conclusioni in 
un solo colpo! La prima è quella di Fatal Fury, il fumetto ‘commer- 
ciale’ che ci ha permesso di far conoscere i personaggi fissi della 
nostra rivista a un pubblico più vasto; la seconda riguarda Zeta, che 
grazie alla storia del grande Katsuhiro Otomo ci ha divertito intelli- 
gentemente, trattando di un tema sociale scarsamente affrontato nei 
fumetti; la terza è quella di Gun Smith Cats... o meglio della prima 
lunga saga di questo manga poliziesco che sta conquistando 
centinaia di appassionati in più ogni mese. Cosa occuperà lo spazio 
delle due miniserie che si concludono? Lo abbiamo già detto 
parecchie volte, ma lo ripetiamo: torna in scena Kia Asamiya con 
Assembler 0X, il seguito dell’osannato e iper-demenziale Compiler, 
e torna anche la formula ‘a ovetto Kinder’, cioè ‘ogni mese una 
sorpresa”. Inizia il quarto anno di Kappa... e inizia alla grande! 
FATAL FURY 
Re Butei è risorto, e la sua ombra demoniaca inizia a estendersi 
come un alone di morte e distruzione. L'ultimo baluardo della razza 
umana è costituito dal gruppo dei Guerrieri del Lupo Famelico, nelle 
persone di Terry & Andy Bogard, Mai Shiranui, Jo Higashi e Big Bear; 
ma anche le loro tecniche segrete risultano di parecchio inferiori ai 
poteri di Re Butei, che ha venduto anima e corpo agli Inferi. Ma 
mentre lo scontro finale sta per avvicinarsi, una misteriosa aura 
avvolge Terry infondendogli un'energia sovrumana... 
ISSHUKU IPPAN 
Ah ah ah ah ah ah ah ah ah ahah ah ahahah ahahahahahah! 
OH, MIA DEA! 
Chiusa la saga del Grande Re del Terrore, e superato il breve 
interludio che ha visto lo scontro ‘robotico’ di Skuld e Megumi, 
prepariamoci ad addentrarci in una storia che creerà qualche grosso 
stravolgimento nella storia di Belldandy e Keiichi. Come ricorderete, 
Urd, Belldandy e Skuld rappresentano - nella mitologia nordica - le 
tre Norne che presiedono al destino dell’uomo e irrorano le radici 
dell'albero cosmico Yggdrasil: impersonano rispettivamente il pas- 
sato, il presente e il futuro, e perciò anche le loro età sono decrescen- 
ti in questo ordine... Ma cosa accadrebbe se, per un errore nel 
sistema Yggdrasil (qui un colossale computer di controllo), i compiti 
delle dee fossero invertiti? 
ZETA 
Per sperimentare le potenzialità del computer della sesta generazio- 
ne, il Pentagono stanzia un fondo di ricerca presso il ministero della 
sanità giapponese, spesando la creazione di un avveniristico pro- 
getto: un letto cibernetico per la cura automatica degli anziani inabili. 
Haruko, un’apprendista infermiera, fa di tutto purdi liberare il vecchio 
Kijuro dalla grottesca trappola di metallo e circuiti, e assieme a un 
paio di anziani hacker scopre il vero motivo dell’esistenza del 
modulo; per farlo reagire, i due digitalizzano la voce della defunta 
moglie di Kijuro, ma i coniugi... iniziano a conversare dirigendosi 
verso il mare e terrorizzando la città. E' così che il ministero della 
difesa predispone posti di blocco e forze armate senza giungere a 
niente, almeno finché non entra in scena Alfa, la versione finale 
dell'arma di cui Zeta è il prototipo... 
GUN SMITH CATS 
Rally e Minnie May gestiscono un’armeria e sono due assi nell'uso 
- rispettivamente - di armi da fuoco ed esplosivi, ma la loro seconda 
attività è ben più redditizia e pericolosa: scovare criminali ricercati 
dalla polizia e intascarne le relative taglie! Questo fa sì che il duo 
intralci però i piani di Gray, un pericoloso terrorista, che anche dalla 
prigione riesce ad agire indisturbato: progettata la fuga, il criminale 
contatta Bean Bandit, abile corriere e uomo d'azione che accetta 
qualsiasi incarico purché ben pagato! Nel tentativo di intercettarli, 
Minnie May viene rapita, e Rally si trova costretta a lanciarsi in un 
pericoloso inseguimento attraverso due stati. La situazione non 
piace al corriere, che invita più volte Gray a liberare la ragazzina; dal 
canto suo, Minnie May riesce con uno stratagemma a informare 
l'amica sulla destinazione finale del suo rapitore. Rally giunge sul 
posto, ma Gray è già pronto a vendicarsi di colei che gli ha portato 
via una mano con un colpo di pistola! 
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QUANDO INKAPPAMMO 
NELLA STAR COMICS 


Tre anni insieme sono un bel traguardo. Questo anniversario merita un editoriale 
diverso dal solito: non parleremo quindi dei nostri albi, di progetti futuri e sogni nel 
cassetto, ma di tutti gli amici che ci seguono da sempre in questo viaggio nel mondo 
dei manga. Voi compresi. Non vi abbiamo mai raccontato come è nato il mensile che 
tenete tra le mani, ma soprattutto cosa ha portato alla nascita dell'intero settore 
‘manga’ della Star Comics. Gli ultimi mesi del 1991 sono stati particolarmente intensi 
per l'evoluzione del fumetto giapponese in Italia. Il nostro ‘boss’ Giovanni Bovini, 
dopo aver riportato i supereroi americani allo splendore di un tempo, aveva la ferma 
intenzione di contribuire all'esplosione del manga. Allo staff di giovani professionisti 
che un tempo lavoravano per la Star Comics spettava il compito di creare una testata 
che potesse far breccia tra gli appassionati del genere. Le uniche cose certe 
dell'intero progetto parevano il titolo (‘Banzai’) e l'editor (Luca Scatasta), dal 
momento che i titoli rimasti liberi dall'America erano davvero pochi. Il giovane 
ascolano che vi accompagna da anni nelle migliori X-letture è per noi un caro amico, 
e con lui abbiamo diviso tante esperienze lavorative (Play Press, Granata Press, 
Alessandro Distribuzioni...). E' lui che ci ha convinto a provare con la Star Comics, 
ed è proprio a casa sua che è nato il programma editoriale di Kappa Magazine 
(nonché il titolo della rivista) quando ancora non disponevamo di un computer e di 
un ufficio in cui lavorare. Per la verità i progetti per Kappa erano almeno un paio, visto 
che inizialmente non sapevamo quale linea privilegiare tra la commedia e il fumetto 
‘a tinte forti’. Nonostante la difficoltà dell'operazione, non volevamo passare attraver- 
so il mercato americano per acquistare ciò che avevamo scartato in un'altra vita 
editoriale. Abbiamo fortunatamente trovato in Kodansha un partner eccezionale, 
pronto a premiare i nostri entusiasmi, e in Alessandro Distribuzioni un aiuto prezioso. 
Per un certo periodo abbiamo infatti ‘soggiornato’ nei suo uffici di via del Borgo, 
passando da un articolo per Kappa a un'impaginato per AD Anteprima, dal lettering 
di Starlight alla traduzione dell'ultimo capolavoro di Moebius. Se siamo riusciti a 
incontrare i favori di un pubblico tutt'altro che passivo, il merito è di molte persone: 
perché un albo possa sfondare nelle edicole è necessario che ognuno faccia la 
propria parte. | nomi di Simona Stanzani, Rie Zushi e Sabrina Daviddi ci accompa- 
gnano sin dall'ormai mitico numero uno. Da allora molte cose sono cambiate 
(Simona vive oggi tra America e Giappone, mentre Sabrina è stata promossa anche 
alla grafica), ma il nostro gruppo di lavoro è rimasto pressoché invariato nel tempo. 
Annalisa Bassi e Mauro Daviddi ci hanno raggiunto alla Star già dagli ultimi mesi del 
1992 eil loro lavoro è migliorato costantemente. Il 1993 ci ha regalato un bell'ufficio. 
All'inaugurazione della Sede Operativa della Star Comics (divisa equamente tra i 
‘giapponesi’ e gli ‘americani’ hanno partecipato molti colleghi e disegnatori bologne- 
si... forse troppi dal momento che l'inquilino del piano di sotto ha iniziato a mal 
sopportarci in quanto ‘giovani artisti irrequieti’. La primavera del 1994 ha visto un 
vertiginoso aumento delle nostre testate, tanto che il numero di uscite mensili è 
praticamente raddoppiato. Altri nuovi arrivi. Conosciuto in occasione del mitico 
Kappa Party al Cap Creus, Filippo Sandri era uno dei nostri più affezionati lettori. Nel 
giro di qualche mese si è ritrovato a lavorare come adattatore proprio per la Star 
Comics e presto lo vedrete all'opera persino come editor. Tiziano Capelli (già al 
nostro fianco in “Mangazine” fanzine) e Naomi Okita traducono manga, scrivono 
articoli e non sgarrano mai una consegna (il sogno di ogni redattore)... e ci hanno 
persino invitato al loro matrimonio! Rita Magelli (una delle nostre più attive letteriste) 
ha portato un nuovo look in redazione: zeppe trampolate, capello rosso fuoco, 
piercing... l'abbiamo subito trasformata in un personaggio da fumetti! Se sfogliate le 
pagine di Sailor Moon rimarrete incantati da Yagarita e vi verrà sicuramente voglia 
di scrivere alla sua posta. E che dire di chi ha reso Anime sempre più ricca e 
variegata? | ragazzi dell'ARICA, Cedric Littardi, Michele Romagnoli e, non ultima, 
Monica Piovan. Monica ci regala questo mese un saggio su Osamu Tezuka che ci 
mostra per la prima volta l'uomo e nonlastar. Il brano (estratto della sua tesi di laurea) 
ci ha colpito e abbiamo voluto che lo leggeste subito tutti, nonostante avessimo da 
poco parlato del maestro scomparso (anche se in relazione a Lion King). Come 
potevamo stare tutti nel piccolo ufficio di via del Borgo? Ora siamo in una zona più 
centrale, tra Granata Press e Marvel Italia (a pensarci bene, il nostro potrebbe essere 
il Triangolo delle Bermuda del fumetto giapponese!) e altri collaboratori ci stanno 
raggiungendo per permetterci (ogni tanto) un buon sonno ristoratore. Siamo sereni, 
stiamo tentando anche nuove strade (singolarmente o come Kappa boys) e sono 
finalmente scomparsi quegli attriti che ci coinvolgevano in sterili polemiche. Il tempo 
cancella ogni dissapore. Purtroppo a volte ci mette un po: l'importante è sapere 
aspettare. 

Kappa boys 


Non è una semplice stagione che passa, ma un periodo che 
racchiude lo spirito dell'eternità... Un tempo felice che abbiamo 
passato insieme. Kyosuke, dal finale di Orange Road 


Un capellone decide di compiere un gesto estremo. 

A zonzo per una Bologna a fumetti si avvicina al nego- 
| zio di un barbiere, intento a servire un distinto cliente. 
. Un ripensamento, un urlo che provoca terribili conse- 
. guenze, una fuga disperata. Il barbiere 1 
vuole il suo scalpo. Anche il cliente partecipa nervoso 
all'inseguimento. La vicenda è paradossale, l'umorismo 
coinvolgente, l'autore Giuseppe Palumbo. Non ci 
sarebbe nulla di strano se Cut uscisse per | 
Enterprise, per la quale il bravo autore pugli 
za le avventure di Ramarro e altri piccoli capolavori. 
Queste short stories dal ritmo sincopato sono invece 
| pensate e disegnate per un mercato molto diverso dal 
|. nostro: quello giapponese. Palumbo è da tempo sbar- 
_ cato a Tokyo, dove collabora per la casa editrice 

.. Kodansha alla rivista “Morning”. | primi due episodi 
| sono già usciti con successo e altri sono attualmente in 
| produzione. Una scelta interessante quella di presenta- 

| reai lettori giapponesi la creatività degli autori occiden- 
| tali, che non si limita affatto ai lavori di Palumbo. — 


L'editor di Makoto “What's Michael?" Kobayashi e 


re sul mercato sono stati campioni d’incasso 


|_‘’viautorisi sono trasformati di conseguenza in autenti- | 
|. che celebrità. In questo momento ha messo gli occhi 


fai Cut © debiti 5 


felici! ; 


su Yuri, un personaggio che molti di voi avranno forse 
visto stampato per una collezione di Swatch. Igort (o 
Igoruto, come si ostinano a chiamarlo in Giappone) è il 
grande incompreso del fumetto italiano: artista eclettico 
dalle straordinarie capacità (anche canore!) ha pubbli- 
cato forse più all’estero che nel nostro paese. ll 
Giappone lo ha ormai adottato: il robottino Yuri vanta 
già un volume a colori e una serie di mille pagine 
attualmente in cantiere. Un ‘manga italiano’ che potreb- 
be fare concorrenza persino ai fumetti di Toriyama. 
Anche le autrici italiane sono ben rappresentate nel- 
l'universo fumettistico by Kodansha. Una nuova rivista, 
attualmente in fase di progettazione, dovrebbe puntare 
addirittura su una amatissima autrice italiana. Le sue 
storie un po’ crepuscolari sono molto vicine agli shojo 
manga e il suo personalissimo stile di disegno ha affa- 
scinato anche l'editor di “Nakayoshi” (presto la rivedre- 
mo su “Dinamite”). Nel frattempo, i lettori giapponesi 
hanno avuto modo di apprezzare il tratto di Leila 
Marzocchi, anche se in un rigoroso bianco e nero (le 
opere pubblicate in Italia da Comic Art la dicono lunga 
sulle straordinarie abilità ‘pittoriche’ di Leila). Il suo. 
Bagolino Monogatari, ambientato in un caratteristico 
paesino in provincia di Brescia, è intenso e introspe 
vo. Personaggi chiave del racconto sono una nonna e 
una nipotina alle prese con i problemi del quotidiai 
E il viaggio continua, almeno a giudicare dal conti 
nuo e crescente interesse degli editori giapponesi nei 
confronti; dell’Italia. Nel frattempo, noi di Kappa 
Magazine stiamo collaborando alla nascita di nuov 
talenti grazie al concorso Shikisho (il bando lo trove 
te su queste pagine ogni febbraio, maggio, luglio 
novembre). Sei giovani di talento sono entrati in classi- 
fica (enche se fuori Concorso) e hanno vinto un be 
gruzzoletto: i loro nomi li trovate proprio su quest 
numero, tra le pagine di Anime. Un buon inizio, non c'è 
che dire. Ora il concorso è aperto a tutti, anche ai pro- 
fessionisti, purché le opere presentate siano assoluta 
mente inedite. E’ strano, a volte ripenso al romanzo d 
Dirty Pair che abbiamo pubblicato su queste pagine 
tre anni fa. Le illustrazioni degli autori italiani costituiva-. 
no un connubio quasi sperimentale tra due mondi lon 
tani, che avevamo messo a confronto quasi per capric 
cio. Alcuni avevano persino storto il naso. Da allora le 
cose sono cambiate... be’, non possiamo che esserni 
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yamato Voro 


yanaro Voro yunaro voro 


È disponibile la serie completa! ! 
10 videocassette al prezzo di lire 29.900 ciascuna. | 


Tutte le videocassette sono disponibili-presso le migliòri videoteche e nel punto vendita DS i 
Yamato. Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 > 


Da compilare in stampatello barrando la casella prescelta. Inviare in busta chiusa a: Yamato srl, via Lecco 2, 20124 Milano. 
Nome e cognome 
Mia 

Città .Provincia.. 


Pago anticipatamente l'importo totale tramite vaglia postale (allegare copia della ricevuta) + 5.000 lire quale contributo fisso per le spese postali. 
O Pagherò contrassegno al postino l'importo totale + le spese postali. 
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Anche se in altri modi, il motto “a caval donato non si guarda 
in bocca” è riconosciuto in tutto il mondo. Ovviamente esisto- 
no anche altre frasi fatte per dire la stessa cosa a seconda 
dell'occasione in cui ci si trova, e soprattutto per diversi tipi di 
comportamento. Gli ingrati “mordono la mano che li sfama”, i 
maleducati “sputano nel piatto in cui mangiano” e gli 
incontentabili “troppo vogliono e nulla stringono”. Se attenuia- 
mo tutti questi modi di dire, li mettiamo insieme e li shakeriamo 
con un po’ di sake e una fettina di pesca rosa, otteniamo una 
delle tematiche principali trattate nelle fiabe e nelle leggende 
giapponesi. Vi ho raccontato diversi mesi fa la storia di Oyuki, 
che narrava proprio di come un uomo si rovinò la vita con le 
proprie mani per aver rivelato alla moglie di aver incontrato la 
famigerata donna delle nevi (che lo aveva pregato di non par- 
lare con nessuno del loro incontro): la moglie si rivelò essere 
la stessa fata dei ghiacci, che se ne andò piangendo, lascian- 
dolo solo e disperato con svariati figli. Fra l’altro, volevo consi- 
gliarvi un film dell'orrore a episodi che prende spunto proprio 
da questa storia: si intitola I delitti del gatto nero ed è stato 
realizzato negli Usa nel 90 da John Harrison (fra gli interpreti 
anche l'ormai celebre Christian Slater). Uno degli episodi è la 
trasposizione in chiave modern-new-york-demonizzata di 
Oyuki, e segue il racconto originale passo per passo, sosti- 
tuendo la donna delle nevi con un truce gargoyle femmina. 
Noleggiatelo e passerete un'oretta e mezza accompagnati da 
sano e divertente terrore. Ma torniamo a noi. C'è un'altro rac- 
conto, celebre almeno quanto quello di Oyuki, che parla di 
quanto la curiosità umana spesso sia dannosa. E’ una favoletta 
molto delicata intitolata 

LA GRATITUDINE DELLA GRU 

C'era una volta un'anziana coppia che viveva serenamente in 
una capanna in mezzo ai boschi; la vita dei due scorreva pla- 
cida, anche se a volte la solitudine si faceva sentire, dato che 
non avevano figli. Un giorno, mentre il marito stava raccoglien- 
do legna per il fuoco, sentì un disperato lamento provenire 
dalla palude vicino al luogo in cui si trovava. Incuriosito, il vec- 
chio si diresse in quella direzione, dove vide una stupenda 
gru bianca con una zampa bloccata nella trappola di un cac- 
ciatore. Il buon uomo non esitò un attimo, ed entrando nella 
fredda fanghiglia raggiunse la povera bestia e la liberò; que- 
sta si alzò in volo verso il cielo che preannunciava già neve, 
volteggiò un po’ sopra il suo salvatore emettendo grida di gra- 
titudine, e poi se ne andò. Quella sera, davanti al focolare, 
l'uomo raccontò a sua moglie quanto gli era accaduto quel 
giorno e, mentre stavano ormai per accingersi ad andare a 
dormire, qualcuno bussò alla porta. Il vecchio andò ad aprire 
chiedendosi chi mai potesse trovarsi di notte in mezzo al bo- 
sco e sotto la neve, e la risposta fu sorprendente: si trovò 
davanti una ragazzina dai modi gentili che chiedeva ospitalità 
per la notte, in quanto si era persa. La moglie si affrettò a farla 


entrare al caldo per asciugarsi e mangiare qualcosa, e preoc- 
cupata le chiese cosa mai ci facesse una ragazzina in mezzo 
al bosco tutta sola. Lei dichiarò di essere in viaggio senza una 
meta, e il vecchio pensò fra sé e sé che dovesse esserle capi- 
tata qualche sciagura; così, senza indagare troppo per non 
essere scortesi, gli anziani coniugi chiesero alla ragazzina di 
restare per far loro compagnia. Lei accettò con entusiasmo, 
ringraziò, e tutti andarono a dormire sereni. Il giorno dopo, 
prima del sorgere del sole, la ragazzina si alzò e si diresse in 
cucina per preparare la colazione ai suoi ospiti, ma trovò la 
dispensa completamente vuota. L'unica cosa a portata di mano 
era una cesta piena di spole di filo; lei le prese e si chiuse 
nella stanza da lavoro vicino alla cucina. Quando i due vec- 
chietti si svegliarono sentirono provenire da quella direzione 
un rumore di telaio in azione; non vedendo la loro ospite nel 
suo letto si chiesero cosa stesse facendo, e la risposta non si 
fece attendere: la ragazza uscì dalla stanza con un rotolo di 
broccato dai colori bellissimi e rappresentante alcune stupen- 
de gru nell’atto di spiccare il volo. | due rimasero stupiti, e 
ringraziarono più volte la giovane quando questa lo regalò loro 
perché lo vendessero, in modo da guadagnare un po’ di de- 
naro per acquistare viveri per l'inverno. Il giorno stesso l’uo- 
mo si recò in paese e vendette il tessuto per un ottimo prezzo; 
con il ricavato, poi, acquistò vivande per tutti e tre e un bel 
pettine per la ragazza. Quella sera la capanna dei due anziani 
coniugi irradiava allegria, e quando fu ora di andare a dormi- 
re, la ragazza dichiarò che sarebbe rimasta sveglia per tesse- 
re qualche abito. | due si opposero, dicendo che era assoluta- 
mente necessario che lei si riposasse, ma la giovane insistet- 
te, ponendo in più una condizione: nessuno avrebbe dovuto 
andare a guardarla mentre lavorava. Un po’ sconcertati, i vec- 
chi accettarono le condizioni e andarono a dormire. Da quella 
volta, ogni mattina la ragazza ebbe pronto un rotolo di brocca- 
to che il vecchio vendeva in paese, ottenendo il denaro ne- 
cessario a comprare le scorte per l'inverno. La cosa continuò 
per settimane, e più passava il tempo, più la ragazza sembra- 
va indebolirsi, diventare pallida e dimagrire. Era come se fos- 
se costantemente sul punto di svenire e, quando una sera si 
rifiutò di toccare cibo, i vecchi protestarono ed esortarono la 
ragazza a riposarsi di più. Per tutta risposta, lei chiese che le 
fosse permesso preparare un ultimo rotolo di broccato, e si 
diresse nella sua stanza di lavoro barcollando e chiudendosi 
la porta alle spalle. Quella notte gli anziani coniugi erano tal- 
mente preoccupati per la giovane da non riuscire a dormire, 
così il marito decise di andare a vedere come stava la ragaz- 
za. Inutilmente la moglie cercò di ricordargli la promessa fat- 
ta, ma lui non volle sentire ragioni, e silenziosamente sbirciò 
attraverso uno spiraglio della porta della stanza di lavoro: sor- 
presa! Davanti al telaio non c'era la ragazza, ma una stupen- 
da gru bianca intenta a tessere un broccato facendo uso delle 
sue stesse piume! Il vecchio, incredulo, entrò nella stanza, e 
appena la gru lo vide si ritrasformò nella ragazzina. « Avevate 
promesso di non spiarmi mentre lavoravo. » disse. « Ero ve- 
ramente felice di stare qui con voi, ma ora che avete scoperto 
mio segreto, sono costretta ad andarmene. Mi dispiace. » e 
così dicendo abbandonò il telaio, corse fuori dall’uscio, si 
ritrasformò nella gru, spiegò le ali e volò via. Il vecchio rico- 
nobbe la povera bestia che aveva salvato tempo prima dalla 
trappola nella palude. Con le lacrime agli occhi, i due osser- 
varono la gru salire verso il cielo in ampi cerchi gridandole 
quanto bene le volevano, e prima che sparisse alla loro vista, 
il vecchio le lanciò il pettine che le aveva regalato. La gru lo 
prese nel becco, stridette con profonda tristezza e sparì fra le 
nuvole illuminate dalla luce della luna. 

Insomma, gente: a broccato donato, non si guarda nel becco 
della gru! Andrea Baricordi 
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Ehilà, amici! Che ne dite di un con- 
centrato di lettere e domande per 
smaltire finaimente un po’ di corri- 
spondenza arretrata? Due sono i 
tormentoni degli ultimi mesi: Sailor 
Moon e Oltre la porta. 

«Voglio fondare un Sailor Moon fan 
club nella mia classe!» scrive Elisa 
di Ventimiglia. «Tutte noi seguiamo 
giornalmente le gesta della bionda 
eroina e delle sue amiche, soffrendo 
delle sconfitte ed esultando per le 
vittorie. Vogliamo però sapere i 
nomi originali delle nostre sfortunate 
beniamine e, se possibile, conosce- _ 
re le eventuali censure apportate | 
dalla Fininvest. Una mia compagna | 
di classe, Valeria, vuole sapere se | 
Sailor Moon si metterà con Milord | 
(una storia d'amore all'orizzonte?) e | 
se Rea avrà qualche speranza con | 
l'apprendista del tempio. Valeria (2) | 
vuole invece sapere quante puntate È 
durerà ancora l’anime e quante | 
serie hanno dedicato a Sailor Moon | 
(la Fininvest le ha già acquistate?). 
Liala, infine, è curiosa di conoscere | 
quante arriveranno a essere le 
Sailor combattenti.» Se ci segui con | 
costanza, cara Elisa, avrai già potu- | 
to leggere l’enciclopedico dossier | 
che abbiamo presentato nello scor- 
so numero. | tuoi interrogativi | 
dovrebbero quindi essere stati sod- | 
disfatti (0 almeno in parte). Se sono \..... 
le storie d'amore tra i protagonisti a 
entusiasmarti, devi sapere che l'ori- DISEGNO 


) L MESE: 3x3 OCCHI — 
ginale versione a fumetti è partico- L'AUTORE DEL MESEMARISTELA FANOZZO 


larmente attenta alla love story tra 
Bunny e Milord! Sempre in tema di ‘guerriere che 
vestono alla marinaretta’, ne approfittiamo per salutare 
Chiara Biondini di Castellarano (RE), Alessia Bucci 
di Roma e Valentina Montagnani di Piombino (LI). 
Estratte a caso dal mucchio di lettere indirizzate a 
Kappa, le tre ragazze invocano la pubblicazione del 
fumetto di Sailor Moon. Se date un occhio alle edicole, 
| vi accorgerete che le eroine di Naoko Takeuchi godono 
già di un mensile tutto loro! Con un tempismo senza 
precedenti (almeno per la Star Comics) abbiamo stu- 
diato una nuova formula editoriale, chiuso il contratto 
con la casa editrice giapponese e confezionato il primo 
numero del Sailor-magazine: oltre al manga (nomi 
italo-nipponici, ma storia assolutamente originale e 
senza censure!) abbiamo scelto le più belle illustrazioni 
dell'autrice da inserire nella parte a colori del giornali- 
no! Abbiamo cercato di rendere fruibile il mensile di 
Sailor Moon anche da un pubblico di giovanissimi (6- 
12 anni) che solitamente non trova nulla da leggere in 
edicola: questo non significa comunque che un appas- 
sionato non possa leggerlo e collezionarlo! Ameno che 
non voglia rinunciare ai deliziosi posterini che regalia- 
mo in ogni numero! Tornando alla serie animata (e con 
questo chiudiamo la parentesi su Sailor Moon), se le 


repliche attualmente in programma- 
zione daranno i risultati sperati, a 
settembre potremo gustarci anche 
Sailor Moon R. 

E ora passiamo alla strana missiva 
di Cinzia Zonta di Bassano (VI) che 
ci scrive: «Che storia! Ma siete pro- 
prio voi quei ‘Kappa boys’ che 
rispondono alle varie lettere nei 
giornalini che compro sempre? Fino 
a oggi non riuscivo a capire tutti i 
mangofili che vi scrivono mese dopo 
mese: in fondo non siete mica gli 
autori dei manga che pubblicate! lo 
non sono solita dare molto peso ai 
i curatori di una testata - che giudico 
estranei al fumetto in sé - e ho sem- 
| pre sbagliato. Da oggi il vostro 
| nome sarà sempre letto con simpa- 
| tia e un bel sorriso. leri sono stata a 
) Treviso Comix e ho avuto la fortuna 
i di incontrare Keiko Sakisaka e di 
| farmi autografare Oltre la porta. 
| Be’... complimenti! Ho potuto leg- 
i gerlo (e apprezzarlo) solo oggi e ho 
scoperto che siete voi gli artefici di 
| tale capolavoro! Complimenti anco- 
i ra anche a Keiko, che deve essere 
i una ragazza meravigliosa. Mi sento 
un po’ imbarazzata perché vi ho 
| sempre ignorati, mentre adesso... 
‘ vorrei addirittura conoscervi! Un 
‘ bacione ad Andrea, Massimiliano e 
ì Barbara da una nuova amica!». 
i Felici di avere una amica in più, 
cara Cinzia, specialmente quando 
gentile e simpatica come te. Può 
sembrarti strano, ma condividiamo 
in più punti quanto da te espresso 
nella lettera. A volte è per noi imbarazzante autografa- 
re gli albi che produciamo, dal momento che ci limitia- 
mo a scegliere cosa pubblicare in Italia e come presen- 
tarlo nel migliore dei modi. Il nostro lavoro è delicato e 
importante, ma dovrebbe forse rimanere maggiormente 
nell'ombra. E’ però importante avere un buon rapporto 
con i lettori perché il successo di un albo dipende 
essenzialmente dalla risposta del pubblico. Valutare gli 
umori degli appassionati, confrontarsi con loro, divertir- 
si insieme è per noi fondamentale. Scrivere le storie di 
Oltre la porta è stato nello stesso tempo stimolante e 
gratificante. Le proiezioni sulle vendite sembrano 
buone, abbiamo raccolto commenti positivi dal pubblico 
e dalla stampa e qualche editore straniero si è fatto 
avanti per acquistare i diritti per la pubblicazione del 
volume. Se i dati raccolti dovessero essere confermati, 
metteremo sicuramente in cantiere un nuovo speciale. 
Altre quattro storie di natura intimista e introspettiva, 
ambientate in quell’albergo ‘ai confini della realtà’ che 
alcuni di voi hanno già individuato (dal vero) nella 
nostra bella penisola. 

«Ero convinta che certe belle storie d'amore si potes- 
sero trovare solo nei manga,» scrive Cristina di 
Mantova «ma alcune racenti produzioni italiane mi 


hanno fatto ricredere. Ho letto Oltre | 
la porta e ho provato brividi ina- | 
spettati. Storie misteriose che esco- 
no dai soliti binari, ma situazioni e | 
sentimenti che ognuno di noi può 
provare. Le stesse emozioni le ho | 
provate con Piera degli spiriti, la | 
storia di “Dinamite” che avevate | 
consigliato di leggere. A proposito: | 
il mensile in questione esce per una 
casa editrice a voi concorrente, 
eppure mi sembra che ci sia un 
grande feeling tra i Kappa boys e 
alcuni disegnatori di “Dinamite” 
(non potete negarlo, alle fiere vi si 
vede sempre insieme). Si tratta di 
amicizia o qualcosa di nuovo sta È 
per nascere?» E' incredibile. | nostri | 
lettori potrebbero essere assunti * 
come spie da qualche grossa multi- 
nazionale. Ci scrivono preoccupati (0 complici) non 
appena ci vedono entrare nello stand della Marvel 
Italia, quando ci sorprendono a parlare con Luigi 
“Granata Press” Bernardi o quando - come in questo 
caso - facciamo comunella con la gang di “Dinamite”. 
Per chi osserva l’ambiente del fumetto dal di fuori può 
sembrare strano che collaboratori di case editrici in 
concorrenza possano essere amici. Fortunatamente 
non è sempre così. Bologna è una città molto ricettiva 
per quanto riguarda i fumetti: si può dire che il centro 
focale dell'attività editoriale italiana sia proprio nel 
cuore dell'Emilia Romagna. Vivendo a Bologna e lavo- 
rando nei fumetti è normale per noi aver collezionato 
illustri amicizie. Abbiamo lavorato per anni a contatto 
con editor e disegnatori italiani e ancora oggi ci fre- 
quentiamo nel tempo libero. Alla tua domanda (amici- 
zia o lavoro?) optiamo quindi per la prima ipotesi. 
Questo, naturalmente, non significa che un giorno non 
finiremo a lavorare insieme... 

«Sono un lettore di Gon, di Masashi Tanaka, apparso 
nella collana Storie di Kappa. Il 
fumetto mi è talmente piaciuto che, 
letto il terzo numero, non ho perso 
tempo e ho chiesto alla Star 
Comics i due arretrati. Sono pur- 
troppo mesi che attendo inutilmen- 
te-che esca in edicola il quarto 
numero di Gon come prometteva il 
promo in terza di copertina del 
terzo volume. Ma allora, quando 
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ne immediata del quarto volume.» 
La richiesta di Carlo Tonnarelli di 
Ancona è del tutto legittima. Anche 


noi vorremmo pubblicare le nuove fatelo 


STAR COMICS PARTY 
Cosa aspettate, amici? 
SABATO 1 LUGLIO 
vogliamo vedervi tutti al 

PUB SETTE PIU' 


via Azzo Gardino nr. 61 
(di fianco al cinema Embassy) 
a Bologna! 
l'appuntamento è alle ore 21:00 
e sarà presente anche lo staff delle 
Edizioni Star Comics! 


I NOSTRI ARRETRATI 


|| aspetti con impazienza non è anco- 
i ra uscito in Giappone. Gon ha rag- 
| giunto un successo così clamoroso 
in patria e in Occidente, che Tanaka 
i non vuole rischiare il proprio nome 
i con storie banali o affrettate. Come 
| dargli torto? Non demordiamo, 
i comunque: Kodansha ci ha confer- 
î mato che entro qualche mese sarà 
| pronto! Non appena lo riceveremo, 
i ne daremo pubblico annuncio e, 
i naturalmente, provvederemo a inse- 
| rirlo nella collana Storie di Kappa. 

i E ora qualche saluto. Iniziamo con 
| due ragazzi che ci seguono spesso 
È nei vari Kappa tour e che abbiamo 
| incontrato anche alla Libreria Rizzoli 
| per la presentazione di Oltre la 
porta. Non credevano che ci 
saremmo ricordati di loro, né che 
avremmo pubblicato i loro nomi su queste pagine. Per 
il gusto di sorprenderli incoriamo un grande CIAO a 
Luca Pescarini e Andrea Moretti, entrambi di 
Serravalle (FE). Barbara De Min (o Shirll Meirdrow, se 
preferite) ci scrive da Tai di Cadore (BL) una lunghissi- 
ma lettera dalle atmosfere chiaramente fantasy. Se la 
tua calligrafia fosse stata impreziosita da meno grazie, 
cara Barbara, saremmo riusciti a decifrarla sicuramen- 
te meglio. Sappiamo comunque che ti piacerebbe che 
qualcuno si cimentasse nell'ardua impresa di compren- 
dere il tuo pensiero. Invitiamo così tutti i nostri lettori a 
scriverti al seguente indirizzo: Barbara De Min, via 
Cortina 59, 32040 Tai di Cadore (BL). Marcello 
Greggio fa parte della cosiddetta ‘maggioranza silen- 
ziosa’' che ha sopportato le scelte di mercato sulla pro- 
grammazione della ex-amata Kappa Magazine. Gun 
Smith Cats è troppo sacrificato e Oh mia Dea non 
basta a giustificare il prezzo di copertina? Be', il som- 
mario dei prossimi sei mesi (che sveliamo su Mondo 
Star Comics) dovrebbe bastarti per ritrattare la tua 
posizione. Se così non fosse, pos- 
siamo aggiungere un ulteriore asso 
nella manica per la primavera/esta- 
te 1996. Su queste pagine ospite- 
remo un racconto a fumetti del 
sommo Ryoichi “Crying Freeman” 
lkegami. Una short story inedita su 
cui preferiamo mantenere ancora il 
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(ee 220001) | MASSIMO riserbo (eh eh...). 

(ire 3,200 ed) $ Firenze by night. Il primo aprile un 

(lire 3.200) ; A p dI 
; gruppetto di ragazzi sono stati in 

dest) | gita scolastica e, tra una mattata e 

(e 320004) | l’altra, hanno pensato bene di spe- 


dirci una romantica cartolina. 
Enrico Bussi, Alessandro Galva- 
netti e Davide Cernic di Vicenza 
chiedono in cambio di leggere i pro- 
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avventure del piccolo e pestifero 
dinosauro di Masashi Tanaka, ma 
dovremo pazientare ancora un 
po'. Devi infatti sapere che il bra- 
vissimo autore è ultimamente a 
corto di idee e il volume che tu 
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Apglsnio 
treet Fighter Il nr. 1 


pri nomi sullle nostre pubblicazioni. 
Eccovi accontentati, ma la prossi- 
ma volta raccontateci nel dettaglio 
quali cose “pazze e insensate” 
avete combinato... siamo terribil- 
mente curiosi! 
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...2 finalmente sappiamo chi ha vinto il ! Non 
una, ma bensì opere di ragazzi e ragazze italiane hanno vinto un premio speciale 
istituito dalla giuria di “Afternoon”, la rivista della Kodansha che pubblica Oh, mia 
Dea!, Gun Smith Cats, Seraphic Feather, Compiler e Assembler OX! | loro lavori non 
saranno pubblicati in quanto non si sono classificati ai primissimi posti della classifi- 
ca (e anche perché impaginati all’italiana), ma hanno vinto comunque una sommetta 
in denaro tutt'altro che disprezzabile. Nell’attesa che i responsabili di Kodansha si 
facciano vivi con loro di persona per la premiazione vera e propria, noi vi diciamo chi 
sono e cosa hanno fatto. Avete visto? Partecipate tutti al nuovo concorso di 

(le regole sono sul numero scorso) e non ve ne pentirete! 

vi 


di Gianluca Medaglia 
La graffitara di Gianluca sembra aver interessato 
molto la giuria di “Afternoon”, a cui è piaciuto 
soprattutto il tema trattato: graffiti che prendono 
vita, inseguimenti e stranezze varie. Anche lo stile 
di disegno ha avuto i suoi apprezzamenti. Bravo 
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IL GHIGNO DEL DIAVOLO di Aldino Rossi 
L'elegante horror di Aldino è piaciuto parecchio per 
lo stile di disegno e la gradevole tecnica di chiaro- 
scuro che - contrariamente alla sua giovane età - 
Slo fa sembrare un autore già navigato. Buona fortu- 
‘ na perla sicura carriera, Aldino! 
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|  |TEARS di Alberto Furlan e Andrea Uderzo 
| vampiri sono l’ultima moda del fumetto nipponico, 
‘{ e dato che la storia e il disegno di Tears ha coin- 
volto tutti - oltre che a parlare degli amati esseri dai 

canini appuntiti - il duo Furlan/Uderzo ha avuto la 

sua bella fetta di meritata gloria. Forza così, 

? ragazzi: siete sulla strada giusta! 


di Laura Atzei È». 
Quello di Laura è un nome già conosciuto nel mondo 
delle fanzine italiane. La giuria di “Afternoon” ha nota- 
; to subito le sue qualità: oltre a scrivere racconti grade- 

voli, Laura sforna veri e propri... manga creati in Italia 
(parole di Kodansha!). Prepara le valigie, Laura! 
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Sopra, il protagonista di 

Hi No Tori Ai No Cosmozone. 
Sotto, Black Jack. 

© Tezuka Production 
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Sopra, due immagini del piccolo Astroboy. 
© Tezuka Production 
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Sotto, due immagini tratte da Unico. 
© Tezuka Production 


Sopra, una locandina pubblicitaria del Laser Disc di 
Fushigina Melmo, in Italia I bon bon magici di Lilli. 
© Tezuka Production 


ara e . s 
gr do “ 

Sopra, un'immagine di Ribbon No Kishi, 
In Italia La principessa ì 

© Tezuka Production 


dei bambini, 
Disney era più che |, 
altro un buon com- 
pagno che strizza- | 
4 valoro l'occhio. 
/#/ Divenuto più grande 
ed esperto in materia, 
Tezuka saprà vedere nel | 
‘movimento circolare’ delle 
immagini l'aspetto più 
affascinante dei film di | 
animazione di Disney, la 
. caratteristica che consenti- 
va all'immagine una sedu- 
cente fluidità; scoprì insom- 
ma che il segreto della bel- 
lezza delle immagini dei 
disegni animati di Disney 
risiedeva nella forma circola- 
re e sferica che era stata 


In questa pagina, quattro immagini di Mittsu Mega Toru. 
In alto a sinistra , Astroboy. 
© Tezuka Production 


Sopra e sotto quattro immagini tratte da Unico. 
A sinistra, il piccolo Astroboy. 
©Tezuka Production 
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l'esistenza. 
Aveva sempre un'immensa mole di 
lavoro da seguire; si fermava in studio 
senza rientrare a casa per quattro, 
cinque giorni la settimana, o magari lo 
faceva a notte fonda, ma non si tratte- 

neva molto tempo fuori da questi due 
ambienti... e poi, il giorno successi- 
vo, di nuovo al lavoro. 7 

Sposato e con tre figli, adorava 
frequentare cinema, teatro, sale da 
concerto, ecc. Svaghi che si concede- 
va non tanto per evadere dal lavoro 

quanto invece per ricavarne nuove 

ispirazioni. Niente Karaoke, non 

attratto dalla bottiglia, gli piaceva 
viaggiare, visitare posti nuovi per trar- 

ne stimoli da 
investire 

\ nei suoi 

i manga: si recò 

| anche in Italia, nel 1986, 
| per prepararsi alla realizza- 

zione di Seisho (La 

| Bibbia). In quell'occasione, 
| ovviamente, visitò il 
i Vaticano e la Cappella 
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Bastaaaaa! Ne hanno fatto un altro! 
Mi sta venendo l'allergia da mobile 
suit, ormai! Si chiama Shin Kido 
Senki Gundam W (wing), è l'ultimo 
nato in casa Sunrise e si propone 
come il ‘nuovo inizio’ delle saghe 
gundamiche. Dobbiamo credergli? 
Mmm... Vediamo un po': il dise- 
gno è un po’ meno infantile 
(anche se non c'entra un cetrio- 
lo con quello del primo 
Gundam), i mobile suit sem- 
brano mobile suit a tutti gli 
effetti - senza assomigliare a 
mulini a vento o canguri - e 
la storia sembra partire 
i con premesse di ‘guerra 
fà vera’. lo non mi pronun- 
cio. Vedremo cosa dico- 
no i nippo-spettatori, 
che ormai stanno 
decretando a colpi di 
telecomando la conclusione di 
una serie di serie (sorry) televisive. Il vecchio 
Gundam ha messo in gioco parecchio la sua popolarità, 
ultimamente: sarà in grado di riscattarsi? 
Chiediamocelo. Fatto? Okay, allora diamo un'occhiata a 
cosa combina un altro punto fermo dei nippofili: nonno 
Godzilla. Ebbene sì, siamo giunti al settimo film della 
nuova edizione del lucertolone più amato e temuto del 
mondo, titolato questa volta Gojira tai Destroyer, in 
cui pare proprio che il nostro scaglioso amico... tirerà 
le cuoia! In un momento in cui per ‘creare l'evento’ 
bisogna necessariamente far schiattare i personaggi principali 
(un minuto di silenzio per la zia May dell'Uomo Ragno e per 
quel tarallo di Superman che è già resuscitato), anche illo dovrà 
andare sottoterra. Il simpatico Destroyer non è mai apparso 
come mostro nei vecchi film della serie, ma è la risposta 
moderna al dispositivo ideato nel primo film per distruggere 
Godzilla. Ce la farà davvero o il tutto si risolverà nella classica 
manovra pubblicitaria? In questo caso speriamo di sì: non 
vogliamo brandelli di lucertola gigante sparsi per mezzo 
mondo, vero? Che se deve fa’ pe' campà? Morire! 
Non si sa bene come mai, ma ogni volta 
che si parla di Godzilla salta 
fuori qualcosa su 
Masamune Shirow. Che 
siano parenti anche loro? 
Ma andiamo con ordine. 
Ultimi ritocchi al film di 
Squadra Speciale Ghost, 
che si presenterà al 
in attesa già da parecchi 
mesi con un character design 
dei personaggi che probabil- 
mente non soddisferà i più: 
leggermente più realistico di 
quello del fumetto, ma legger- 
mente meno gradevole. Ma pro- 
babilmente la trama avvinghierà 
gli amanti del genere, li triturerà, 
e li sputerà fuori, tremanti e scon- 
volti dal cyberpunkismo imperante. 
Nel frattempo, invece di sfoderare 
il beneamato secondo volume di 
Squadra Speciale Ghost, il 
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Rubrika del KAPPA 


Masamune ha completato il primo volume della nuova serie di 
Dominion, la quale medesima se stessa in prima persona si 
chiama Dominion Conflict 1, e pur proseguendo con la sua 
vena demenzialotta, inizia col presentare un bel po’ della tecni- 
ca finora riservata al manga di Motoko & amici, comprese le 
prime (yu-huu!) pagine a colori. Pensate che sia tutto qui, 
su Shirow? Sbagliato! Sempre per la 
Kodansha, invece di continuare SSG 
come tutti vorrebbero, il cyberfumetta- 
ro sta preparando un NUOVO manga. 
Alla domanda “Di cosa tratterà?" gli 
stessi redattori hanno risposto “Non ne 
ho la più pallida idea..." Lasciatemi 
esprimere uno dei miei più sentiti mas- 
sepò? 
Vogliamo parlare un po' della mamma di 
Sailor Moon, visto il ricco dossier del 
mese scorso, visto l'uscita del rispettivo 
giornalino, visto il successo (e la nuova 
serie che sta per nascere: Sailor Moon 
SS... La prima sailor-nazi?), visto bla bla? 
Parliamone. La signorina Naoko Takeuchi, 
grazie alla popolarità delle sue personag- 
ge planetarie, sta diventando una delle 
fumettiste più ricche del Giappone, tanto da 
potersi permettere due Ferrari, una 
Porsche, due ville e coì via. Qualcuno ha 
calcolato che ormai abbia raggiunto ‘quota 
Akira Toriyama' come introiti mensili, deri- 
vanti soprattutto dalla vendita dei diritti per 
pupazzetti, merchandising e roba simile. Il 
che vuol dire very molto. Ma, mi chiedo io, a 
che uopo (oh, ho detto una parola difficile, 
che bello! Aspetta che la ripeto: vopo) guada- 
gnare tanto se poi i soldi non te li puoi godere? Toriyama non 
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c PRI Specie Ghost « Di 


bano tal Destro yer 


può uscire dal 
Giappone, la 
Takeuchi non può 
più smettere di sai- 
lor-creare... Mah! 
A proposito, apro 
un posito: cosa 
nasconde il trino- 
mio Michitaka 
Kikuchi-Naoko 
Takeuchi-Kia 
Asamiya? Ve lo 
dico io. Michitaka 
Kikuchi (che ha 
trasposto in ani- 
mazione tutti i 
fumetti di Kia 
Asamiya) ha lavo- 
rato alla serie ani- 
mata di Sailor 
Moon. Per sdebi- 
tarsi con lui, 
Naoko Takeuchi 
ha creato i costumi 
di alcuni interes- 
santi personaggi di 
Assembler 0X di 
Kia Asamiya. 
Direte voi: la 
Takeuchi è strabi- 
ca, se per ricom- 
pensare Kikuchi 
ha collaborato con Asamiya! Dico io: ma dopo un anno che ve 
lo spiego fra le righe, non lo avete ancora capito che Kikuchi e 
Asamiya sono la stessa persona? E in più vi dico anche cosa 
ha fatto la Takeuchi per Assembler OX. La follia asamiyana si 
manifesta ancora meglio quando, nel seguito di Compiler, 
appare un gruppo di ragazze combattenti: invece di rappresen- 
tare la Terra, Mercurio, Venere eccetera, le nuove eroine imper- 
sonano... i quartieri di Tokyo! E così ci troviamo Nerima Queen, 
Shinjuku Queen, Minato Queen, e così via... con i costumi 
disegnati dall'autrice di Sailor Moon! Pazzesko! 

E ora passiamo a un altro gruppetto di personaggi a noi molto 
noti e cari: le CLAMP e il loro Rayearth. Pochissimo tempo fa 
un rappresentante della Toho si è recato nello studio delle 
nostre fumettare con una solenne richiesta da parte della sua 
ditta: trattare i diritti di Rayearth per produrre un film dal vivo! 
Be', volete sapere cosa hanno risposto le donzelle? Sì, ma a 
patto che Hikaru, Fu e Umi combattano contro Godzilla! Il rap- 
presentante della Toho si è alzato dalla poltrona, ha raccolto la 
sua ventiquattr'ore, ha salutato gentilmente, e non si è fatto più 
vedere! Tutti in coro: massepò? Di gaùrraggini ne avevo senti- 
te, ma questa le batte tutte! Comunque, le simpatiche ragaz- 
zuòle si stanno dando da fare parecchio, e dato che il successo 
di Rayearth (e di Rayearth 2, in pubblicazione ora in 
Giappone) sembra non essere bastato loro, stanno per annun- 
ciare la loro nuova serie... Ma quanto lavorano, 'ste donne? 
Abbiamo visto che in Giappone c’è parecchio fermento, e ver- 
rebbe da chiedersi come mai noi in Italia siamo tanto stantii... 
Stantii? Hah! E chi l'ha detto? Alla schiera di autori italiani che 
pubblicano i loro fumetti per il Giappone (fra cui Igort, Palumbo 
e lori) sta per aggiungersi anche Vanna Vinci, in lizza per lavo- 
rare a una nuova rivista per ragazze dai 15 ai 20 anni attual- 
mente in alla Kodansha, rivista per la quale scri- 
verà e disegnerà anche la nostra Keiko “Oltre la porta” 
Sakisaka! 

Torniamo a parlare di Gon. Dopo aver risolto i cavilli contrattuali 
che impedivano la realizzazione di una versione animata del 
mangasauro (era utilizzato come logo di apertura dei program- 


mi da una rete televisiva), finalmente la 
Kodansha ha dato il via alla fase di pre-pro- 
duzione della serie. Sembra che per rimpol- 
pare l'organico dei personaggi fissi (attual- 
mente fermo a... uno) si stia progettando una 
serie di altri mangasaurotti, quali il papàgon, 
la mammagon, il fratellogon, la sorellagon, la 
fidanzatagon e così via. Aspettiamoci di tutto, 
di più! 
E ora ne volete sapere una bella? Noi ci stia- 
mo leggendo Dragon Ball impaginato alla 

... mentre in Giappone si stanno 
leggendo Haoo alla occidentale! La rivista in 
questione non è una pubblicazione sullo 
slang romanesco, bensì una rivista dedicata 
ai videogiochi contenente, fra l'altro, anche 
un fumetto con i balloon orizzontali, in modo 
da essere adattabili ai testi di tutto il mondo. 
Ma pensa tel 
Concludo con l'annuncio che, dopo il video- 
game, il fumetto in due parti di Masaomi 
Kanzaki, il film a cartoni animati, il film dal 
vivo e la serie animata, Il sta per generare 
altri figli: il primo è l'imprevisto seguito della 
saga disegnata da Masaomi Kanzaki (ora al 
volume 3), il secondo è l’inizio di una nuova 
serie a fumetti tratta dall'animazione televisi- 
va... E qualcosa mi dice che entro breve ve li 
vedrete anche in Italia! Mazzancolle a tutti! 
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STARMAGAZINE 58 » 
Un esordio e un ritorno in grande stile! 
Arriva Hellshock, il capolavoro di un Joe 
Lee in forma smagliante, e si riaffacciano i 
Next Men, serial principe di John Byrne! 
Grendel, intanto, continua il cammino... 


SPAWN & SAVAGE DRAGON 16° 
Inizia Violator, la miniserie di Alon Moore e 
BartSears. ... eperSpawm è megliostare alla 
larga! Inappendice, non perdetevila condusio- 
ne di Vanguard! 


Cyberforce e Codename: Strykeforce! 


EXTREME 9° 
Seconda parte del crossover Estrema Caute- 
la, con Supreme, Team Youngblood, 
Brigade e la prima apparizione completa dei 
New Men! 


WILDC.A.T.5. 3° 
Tutti i successi della Wikdstorm Productions, 
l'etichetta interna alla Image fondata da Jim 
Loel Travis Chorest Scott Compbel roy Hubbs 
e Alex Gamer vi invitano nell'elettrizzante 
mondo di Stormwatchi 


MORTAL KOMBAT - 
& BRUCE LEE 7 

Una storia lunga ben 50 pagine per lo 
scontro finale tra i protagonisti di Mortal 
Kombat | e Il! 


ITALIA 


LAZARUS LEDD 25 © 
Entriamo ufficialmente nel terzo anno di vita 
del nostro popolarissimo mensile dedicato al- 
l'avventura! Ora Larry conosce i suoi mandan- 
fi: cosa gli riserverà il futuro? 


SPRAYLIZ 9° 
Luca Enodh continua a denunciare gli orrori che 
ci circondano attraverso le avventure di Liz, 
l'irequieta graffitara del fumetto italiano! 
OSSIAN 3» 
Inun poesino di montagna si nascondono i figli 
di Connel, un fomoriono amico di Ossian. 
Sono dei sanguemisti e i fomoriani li cercuno 
per educarli all'odio dei terrestri! 


commmedia 
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HAMMER 2 © 
Lacoccia èincominciata! Helena Swan e Colter, 
a bordo del cargo Hammer, partono alla 
ricerca dei preziosi piani trafugati da Jed, 
destinazione Ganimede. Un numero straordi- 
norio by Vietti & Olivares! 


fantascienza 
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La rivista che ha lanciato gli artisti della Image 
in Italia! Si continua alla grande con Wetworks 


GIAPPONE 


® KAPPA MAGAZINE 37 
Assembler OX è la nuova serie di Kia 
Asamiya che ospitiamo sulla nostra rivista 
ammiraglia: un doppio episodio dalle tin- 
te drammatiche che lascerà presto il posto 
all'morismo più demenziale! Isao 
Takahata ci presenta Pompoko e ci parla 
dell'animazione in Giappone! 


® STARLIGHT 34 
Chi sono i due dolci bambini immortalati 
in quella vecchia fotografia? Ami e Keisuke 
dovrebbero saperlo, ma si odiano troppo 
per ricordare il passato. In questo numero 
di Rough vi aspetta una entusiasmante 
gara di nuoto: chi salirà sul podio? 


commedia 


e NEVERLAND 28 
Per quattro mesi il testimone passa a 
Caro fratello, una storia d'amore dise- 
gnata da Riyoko Ikeda. In un collegio 
femminile si intrecciano le storie di alcune 
ragazze alle prese con la vita. 


amare 


* ACTION 21 
JoJo è alle prese con l'arcano della Tem- 
peranza, mentre facciamo la conoscenza 
degli stand dell'Imperatore e dell’Impic- 


cato... e uno dei nostri amici muore! 


e TECHNO 15 
Alkampfer viene risucchiato dal buco nero 
generato da Guyot, mentre all'interno 
della base Cripta scoppia il pandemonio! 
Tutti i superuomini sono in assetto da 
battaglia: Guyver è in prima linea! 


* MITICO 14 
Direttamente dal Giappone tutte le news 
sul mondo di Lupin Ill: solo per voi le 
interviste agli animatori, tante curiosità e 
le anticipazioni sulle nuove produzioni 
animate! Un appuntamento mensile col 
fumetto, ma anche con l'informazione! 


classicol fanta-bio 


* YOUNG 14 
Prendete un dado e una matita: si gioca 
con Aranthu! Si inizia con quattro episodi 
di 3x3 Occhi, mentre in Seraphic 
Feather Mazaku rimane vittima di un 
agguato. In Rayearth, infine, le ragazze 
pongono fine alla lotta... almeno per ora! 


® DRAGON BALL 7 e 8 
Le ultime sfide del torneo Tenkaichi decre- 
tano il vincitore: Goku resiste fino oll'ulti- 
mo, ma che possibilità avrà con i campioni 
di arti marziali? Due nuovi appuntamenti 
con il quindicinale di Akira Toriyama! 


* SAILORMOON 2 
Entra in scena Ami, la combattente di 
Mercurio, che aiuterà Sailormoon a osta- 
colare i piani della crudele Berillia: a lei è 
dedicata anche la Carta d'identità del 
mese! E in regalo... una sorpresa! 


® STREET FIGHTER ll 2 
Gli eroi dei videogame! Secondo ap- 
puntamento con la miniserie a colori di 
Mosaomi “Xenon” Kanzaki: i combattenti 
piùfortisono pronti allasfidafinale.... chi 
sarà il migliore Street Fighter? 


videogame | star-childiumoristico] fantastico 


Eccoci giunti a un nuovo appuntamento con 
Karaoke: questo mese volevo proporvi qualcosa di vera- 
mente particolare, intendo infatti proporvi la colonna sono- 
ra di un fumetto (?). Il CD in questione si intitola The 
Guyver - Image Album (codice: TKCA-30275) e come 
avrete sicuramente capito si tratta proprio di quel Guyver 
del quale leggete le avventure sulle pagine di Techno. 
Prima di passare alla descrizione dei brani contenuti, è 
forse meglio spiegare cosa si intende per /Image Album: 
ebbene, in Giappone succede spesso che vengano pro- 
dotte colonne sonore originali che non fanno parte di 
programmi televisivi o film, create apposta per il solo 
mercato discografico. Questi /mage Albumvengono quin- 
di realizzati per quei prodotti che non hanno o non posso- 
no avere una colonna sonora, quali fumetti o libri. Il CD 
contiene dieci brani (7 cantati e 3 strumentali) per la durata 
complessiva di 40 minuti e 34 secondi. Creatore e 
supervisore della realizzazione è lo stesso Takaya Yoshiki 
già autore e disegnatore del fumetto, mentre le musiche e 
gli arrangiamenti sono di Eiji Kawamura e tutti i testi sono 
scritti da Yuuji Hayami. | brani contenuti sono dedicati ai 
vari personaggi della serie e sono adatti a essere ascoltati 
proprio mentre si legge il fumetto: riescono perfettamente 
a rendere l'atmosfera, soprattutto nei momenti caratteriz- 
zati dalla suspense narrativa o mentre Guyver affronta gli 
zoanoidi. Di sicuro effetto iltema di Cronos (We're Cronos, 
brano 3), molto cupo e realizzato storpiando elettronica- 
mente la voce del cantante, così da fare sembrare il pezzo 
cantato da uno zoanoide. Ritmati e poco riconducibili a un 
genere musicale definito i temi di Guyver Ill (Yaboo no 
Kooya Il deserto dell'ambizione, brano 4) e Aptom (Last 
hunter, brano 7), ma comunque orecchiabili e d'atmosfe- 
ra. Tre sono invece le canzoni melodiche dedicate ai 
personaggi umani: il tema di Mizuki (Chisana Inori, Una 
piccola preghiera, brano 1), iltema di Murakami (Tabibito 
wa Hitori, Il viaggiatore solitario, brano 5) e il tema di Sho 
(Hohoemi o Eien ni, Sorriso per l'eternità, brano 10); 
sono canzoni che sia nei testi che nella musica esprimono 
lo stato d'animo dei protagonisti. La canzone più coinvol- 
gente del disco (anche se forse è quella meno particolare 
dal punto di vista musicale) è Guyver!! Moo Hitori no Ore 
o (Guyver!! Sono ancora un uomo, brano 8). Come si può 
notare dal testo (che potete leggere a fianco), riassume in 
poche frasi lo spirito del protagonista. Nonostante Guyver 
sia una macchina da guerra e di distruzione, possiede 
ancora un animo umano (il corpo e l'anima di Sho) pronto 
ad affiorare nei momenti-difficili per riportarlo alla realtà di 
un'umanità che sembra persa. Per concludere, consiglie- 
rei l'acquisto del CD a tutti i fan di Guyver e di ascoltarlo 
mentre leggete le sue avventure: e vi assicuro che sarete 
soddisfatti. 
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GUYVER!! MOO HITORI NO ORE 

Composizione e arrangiamento: Eiji Kawamura - Testo: 
Yuuji Hayami - Interprete: Katsumi Yamaura 

Kokoro ga kishimu ikarini unaru/Michie no osore 
tachikitte/Hitorikiri demo tatakaerusa/Itoshii omoi 
mamorutame/Hitowayowai ikimonojanai/Donnatokimo 
kujikewashinai/Muneno hokori honooto moyasunara/Oo 
Guyver jikuuokoete todoke konokoe/Oo Guyver 
mabayuihikarihanate tobidase/Yami o saki orewa yobu 
Guyver moohitori no oreo/Kokoro ga tagiru ikarini sakebu/ 
Sadame no omosa tachikitte/Hitorikiri demo tachiagarusa/ 
Kanashiiomoi iyasutame/Hitowayowai ikimonojanai/ 
Kurushikutemo taorewashinai/Asu no kiboo konotede 
tsukamitore/Oo Guyver harukanasoranihibike konokoe/Oo 
Guyver kagayakumiraimezase tatakae/Kazeosaki 
orewayobu Guyvermoohitori no oreo/Oo Guyver jikuuokoete 
todoke konokoe/Oo Guyvermabayuih ikarihanate tobidase/ 
Yami o saki orewa yobu Guyver moohitori no oreo 


GUYVERI! SONO ANCORA UN UOMO 

Il cuore stride, ringhia per la rabbia/Spezzando la paura 
per l'ignoto/Ma tuttavia combatti da solo/Per proteggere i buoni 
sentimenti/L'uomo è debole ma non è un animale/Non è possi- 
bile agorragiatio » nessun dr dimritnai un Erre otatglto 
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La rinista ciel sentimentit 
Gli auogni celle pIÒ 
#famiose protagoniste del 
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e) ESCE A GIUGNO IL MENSILE DELLE GUERRIERE CHE VESTONO ALLA MARINARETTA! 
IL FUMETTO ORIGINALE E TANTE PAGINE A COLORI A SOLE 3.000 LIRE! 
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Li) COMBATTENTE: Gue MESTE ALLA altr IA It TIA) 


SAL) 


RI 


POTERE DEL CRISTALLO 
DI LUNA... VIENI A ME! 
Sì, sono proprio evi 
aspetto tutti i mesi in edicola con le 
mie avventure a ,, tante 
, e L 


